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PLANIFICARE CALENDARISTICA — secventa

UNITATEA DE |DISCIPLINA| COMP. CONTINUTURI VIZATE NR.

INVATARE SP. ORE | SAPT.
Printre lumini si CLR 1.1. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 20 S14 -S17
sunete 1.2. - Formulare de propozitii cu suport intuitiv ore

1.3. - Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate

2.1. Citire/lectura

2.2, - Citirea literelor, silabelor, cuvintelor pe etichete asociate unor imagini sau obiecte
3.1. - Litere mari si mici de tipar -t, v, p, d, s

3.2. Scrierea — redactarea

4.1. - Desenarea literelor de tipar

Elemente de constructie a comunicarii

- Sunetele limbii romane - t,v, p, d, s

- Despartirea cuvintelor in silabe

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare

MEM 1.4. e Numere 16
1.5. - Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 10, prin numarare ore
1.6. - Probleme simple de adunare sau scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0 — 10, cu suport
3.1. intuitiv
5.1. e Stiintele fizicii
5.2, Forme si transfer de energie

- Electricitate: aparate care utilizeaza electricitatea si reguli de siguranta in manuirea
aparatelor electrice

- Unde si vibratii: producerea sunetelor

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare

DP 2.2, Comunicarea scolara eficienta 8
3.1. Reguli de comunicare Tn activitatea scolara ore
Comunicarea cu colegii si cadrele didactice
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Evaluare

MM 1.3. Cantarea instrumentala 8
1.4. Percutia corporala (batai din palme, cu degetul pe banca etc.) ore
2.1, Jucarii muzicale improvizate
2.2, Manuirea jucariilor muzicale (tobe, lemne)
3.1. Cantarea cu acompaniament
Acompaniament instrumental realizat de cadrul didactic
Acompaniament de jucarii muzicale realizat de copii
Evaluare
AVAP 1.3. e Pictura 8
2.2, Materiale si instrumente: deget, stampila, creioane colorate, PC, tableta ore
2.3. Tehnici de lucru - pensulatie, amprentare, stampilare, pulverizare
2.5. Elemente de limbaj plastic - Pata
2.6. Evaluare
Sugestii de creatii/produse ale activitatii - vizionarea unor filme si fotografii; realizarea
unor fotografii
e Foto-film
Vizionarea unor filme
Evaluare
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ORAR
- SUGESTIE -

LUNI

MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

Dezvoltare personald

Comunicare in limba
romana

Comunicare in limba
romana

Comunicare in limba
romana

Dezvoltare personala

Comunicare in limba
romana

Matematica si
explorarea mediului

Limba moderna

Matematica si
explorarea mediului

Comunicare in limba
romana

Matematica si
explorarea mediului

Arte vizuale si abilitati
practice

Matematica si
explorarea mediului

Arte vizuale si abilitati
practice

Educatie fizica

Muzica si miscare

Educatie fizica

Muzica si miscare

Religie
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA: Printre lumini si sunete

PERIOADA: 514 —-S17

Ziua | Disiciplina | Comp. Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
specifice
Dezvoltare DP - Intlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei | Reguli de - creioane Observarea
personala 2.2, (3.1); comunicare in | colorate comportamentu-
3.1. - CLR (2.1): Telefonul fdrda fir — reproducerea unor mesaje | activitatea - imagini care lui participativ in
transmise de un coleg; scolara ilustreaza cadrul discutiei
CLR - observarea unor imagini si identificarea persoanelor care | Despre situatii de
2.1 comunica (2.2); comunicare comunicare
- identificarea vorbitorului si a ascultatorului in imagini date - calendarul
(2.2); naturii
- selectarea, dintre mai multe imagini date, a acelor care
ilustreaza aparate prin intermediul carora pot fi transmise
- informatii(2.2).
% Comunicare| CLR - Cu tata - formulare propozitii cu suport intuitiv (3.2); CO: Formulare | - ilustratii Observarea
= in limba 1.3. - identificarea imaginilor corespunzadtoare cuvintelor care | de propozitii - tavite sistematica a
romana 3.1. contin sunetul t la inceput/in interior/la final (1.3); cu suport - nisip capacitatii de
3.2. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | intuitiv - faina asociere a
4.1 cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); ECC: - creioane sunetului cu litera
- indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din 2-3 | Despartirea colorate
DP silabe ex. 3 (1.3); cuvintelor in
2.2 - scriere literei T mare de tipar pe diverse suporturi (faina, | silabe;
nisip) (4.1); Sunetul t
- recunoasterea literei T in cuvinte date (3.1) Literele T, t
- trasarea dupa contur a literei T mare de (4.1) S/R: Litera T
- DP (2.2): identifcarea unor regului de comunicare | mare de tipar
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respectate la scoala si acasa.

ilustrat (3.1);

- MEM (3.1): stabilirea utilitatii
functioneaza folosind curent electric;
- trasarea dupa contur a literei t mic de tipar (4.1).

unor obiecte care

cuvintelor in
silabe;
Sunetul t
C/L:
Propozitia;

Matematica | MEM | - identificarea, in imagini, a unor obiecte care utilizeaza | Aparate care - jetoane cu Observarea
si explorarea 3.1 electricitatea si a intrebuintarilor acestora (3.1); utilizeaza imagini ale unor | sistematica a
mediului - enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice care | electricitatea aparate diferite | modului de
CLR functioneaza cu ajutorul electricitatii (3.1); - coli A3 implicare in
2.1 - identificarea activitatilor zilnice Tn care intervine - jucarii — rezolvarea
electricitatea (3.1); aparate sarcinilor de lucru
- identificarea unor surse de electricitate (baterii, electrocasnice
acumulatori) care asigura functionarea unor obiecte (3.1);
- CLR (2.2): joc de rol Cum face mama?/Cum face tata?.
Muzica si MM | - vizionarea unor filme care ilustreaza diverse miscari de | Percutia - laptop Interevaluare
miscare 1.3. percutie corporala (1.3); corporala - videoproiector
2.1 - executarea unor miscari, dupa model: batai din palme, cu | (batai din - filme
degetul pe banca etc. (1.3); palme, cu - creioane
CLR - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | degetul pe colorate
2.2, continutului de idei al textului Dacd vesel se trdieste (2.1); banca etc) - cantec Dacd
- CLR (2.2): - completarea unei propozitii lacunare Cdnd sunt vesel se trdieste
vesel, eu.....
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera t - calendarul Observarea
in limba 1.3. - formulare de propozitii despre obiectele care functioneaza | mic de tipar naturii sistematica a
romana 2.2, folosind curent electric (2.2); CO: Formulare | - ilustratii capacitatii de
3.1. - indicarea locului sunetului t Tn cuvinte formate din 2-3 | de propozitii - tavite asociere a
4.1. silabe (1.3); cu suport - nisip sunetului cu litera
= - trasarea literei t mic de tipar pe diverse suporturi (4.1). intuitiv - faina
2,;‘ MEM | - recunoasterea literei t si a literei T Tn cuvinte date (3.1); - ECC: - creioane
2 3.1 - alegerea reprezentarii grafice corecte a unui cuvant | Despartirea colorate
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Literele T, t
Matematica | MEM | - MM (1.4): auditie Sade rata pe butoi; Adunarea cu 1. | - obiecte diverse | Aprecierea
si explorarea 1.4. - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte | Adunareacu 2 | - fructe corectitudinii
mediului 3.1. avand drept cardinal un numar de elemente mai mic decat - casetofon rezolvarii sarcinii
10 (1.4); -CD de lucru
- rezolvarea de exercitii de adunare 1-2 unitati in concentrul - cantec Sade
MM 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de rata pe butoi
1.4. obiecte/ prin desene (1.4); - betisoare
- addugarea a 1 -2 elemente intr-o multime de obiecte, - numaratoare
fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor (1.4); - pietricele
- addugarea de elemente intr-o multime pentru a obtine
multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4);
- identificarea aparatelor electrocasnice necesare pentru
obtinerea unor produse (ex.: suc de fructe, paine prajita
etc) (3.1).
Arte vizuale | AVAP | -Stelute colorate - realizarea unei compozitii, individual, | Pictura - stampile — Observarea
si abilitati 2.3. folosind culori la alegere si tehnici improvizate - stampilare, | Tehnici de | stelute sistematica a
practice 2.5. amprentare (2.3); lucru - | - cartof capacitatii de
- Cer instelat — expunerea tuturor lucrarilor in sala de clasa, | stampilare, - sablon metalic | realizare a unei
CLR intr-un spatiu amenajat (2.5); amprentare pentru stelute compozitii
2.3. - CLR (2.3): completarea enuntului Dacd o stelutd de pe cer | Elemente de | - acuarele respectand etape
ar fi a mea, i-as spune ... limbaj plastic — | - pensule date
pata - coli de desen
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei; CO: Formulare | - calendarul Observarea
_ in limba 2.2, - Amintiri de Crdciun - formulare propozitii cu suport intuitiv | de propozitii naturii sistematica a
% romana 3.1. (2.2); cu suport - tavite capacitatii de
E 4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | intuitiv - nisip identificare a
s contin sunetul v la inceput/in interior/ la final (1.3); ECC: - faina sunetului initial si/
DP - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Despartirea - creioane sau final dintr-un
2.1. cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); cuvintelor in colorate cuvant, a silabelor
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- indicarea locului sunetului v in cuvinte formate din 2-3
silabe (1.3);
- scriere literei V mare de tipar pe diverse suporturi (faina,
nisip) (4.1);

- recunoasterea literei V in cuvinte date (3.1);

- trasarea dupa contur a literei T mare de tipar (4.1);

- DP (2.1): identifcarea emotiilor trdite de fiintele din
imagini si prezentarea propriilor emotii traite de Craciun.

silabe;
Sunetul v
C/L: Citirea
literelor,
silabelor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
Literele V, v
S/R: LiteraV
mare de tipar

- text suport:
Cea mai
frumoasad zi din
vacanta de iarnd

si a cuvintelor din
propozitii rostite
clar si rar (lista de
verificare)

LIMBA MODERNA

(2.3);
- manuirea libera a jucariilor muzicale improvizate pentru

- sarme
- SCOCi

Matematica | MEM | - CLR (2.2): completarea propozitiei Folosind tableta, eu...; Adunarea cu 3. | - creioane Aprecierea corecti-
Si 1.4. - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte | Adunarea cu 4 | colorate tudinii rezolvarii
explorarea 3.1. avand drept cardinal un numar de elemente mai mic decat - betisoare sarcinii de lucru
mediului 10 (1.4); - numaratoare
CLR - rezolvarea de exercitii de adunare 3-4 unitati in concentrul - nasturi
2.2, 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de - pietricele
obiecte/prin desene (1.4);
- addugarea de elemente intr-o multime pentru a obtine
multimi ,,cu tot atatea elemente” (1.4);
- identificarea Tn imagini a unor aparate electrocasnice (3.1).
Muzica si MM | - AVAP (2.1): selectarea si gruparea unor obiecte (cutii, | Jucarii -cutii de carton | Analiza produselor
miscare 1.3. bete) dupa criterii date: material, culoare, marime; muzicale - cutii de plastic | activitatii
- realizarea unor jucadrii muzicale utilizand materialele | improvizate - cutii de metal
AVAP | primate (cutii si bete) (1.3); - bete de lemn
2.1, - observarea/familiarizarea cu aspectul jucariilor muzicale - bete de plastic
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acompaniere in interpretarea cantecelor invatate (1.3)

- hartie colorata
- lipici

JOI

Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei S/R: Litera v - calendarul Observarea
in limba 1.3. - formulare de propozitii despre obiectele care functioneaza | mic de tipar naturii sistematica a
romana 2.2. folosind curent electric (2.2); CO: Formulare | - ilustratii capacitatii de
3.1. - indicarea locului sunetului v in cuvinte formate din 2-3 | de propozitii - creioane asociere a
4.1. silabe (1.3); cu suport colorate sunetului cu litera
- trasarea literei v mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); intuitiv - casetofon corespunzatoare
MEM | - asocierea literelor v si V in cuvinte date; ECC: - CD audio
1.4. - identificarea sunetului initial al unor cuvinte ilustrate si | Despartirea - cantec Omul de
scrierea literei corespunzatoare (3.1); cuvintelor in zdpadad
- MM (1.4): aditie Omul de zdpadd; silabe;
- trasarea dupa contur a literei v mic de tipar (4.1). Sunetul v
C/L:
Propozitia;
Literele V, v
Matematica | MEM | - rezolvarea de exercitii de adunare 5 unitati in concentrul | Adunareacu5 | - creioane Aprecierea corecti-
Si 5.1. 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de colorate tudinii rezolvarii
explorarea obiecte/prin desene (1.4); - jucarii muzical | sarcinii de lucru
mediului - adaugarea a 5 elemente intr-o multime de obiecte, fiecare - betisoare
MM operatie fiind insotita de numararea obiectelor (1.4); - numaratoare
1.3. - folosirea unui calculator pentru operatii simple de adunare - nasturi
si verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4); - pietricele
- identificarea instrumentelor muzicale care pot functiona - jetoane
folosind curent electric (3.1); - bile
- MM (1.3): Suntem muzicanti vestiti — formarea de echipe
de muzicanti si manuirea jucariilor muzicale.
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui fragment din filmul de desene animate | Pictura - laptop Analiza produselor
si abilitati 1.3. Regatul de gheatd - Frozen (Céntecul lui Olaf) (1.3); Tehnici de | - videoproiector | activitatii
practice 2.3. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | lucru - | - film Frozen
filmul vizionat (1.3); stampilare, - paie de plastic
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CLR - Fulgi de zdpadd - realizarea unei compozitii, in perechi, | amprentare - acuarele
4.1. folosind culori la alegere si tehnici improvizate - pulverizare | Elemente  de | - pensule
(2.3); limbaj plastic — | - coli de desen
- CLR (4.1): desenarea unor litere folosind tehnica suflarii. pata
Foto - film
Vizionarea
unor filme
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei | Reguli de - calendarul Observarea
personala 2.2. (3.1); comunicare in | naturii comportamentu-
3.1. - identificarea, n imagini, a persoanelor cu care | activitatea - jetoane lui participativ in
interactioneaza la scoala (2.2); scolara Meseriile cadrul discutiei
CLR - CLR (2.3): joc de rol De vorbd cu....medicul/ bibliotecara | Despre - creioane
2.3 etc.; comunicare colorate
- prezentarea, in desen, a unor persoane cu care comunica - fotografii ale
des/ rar (2.2); unor persoane
- identificarea situatiilor in care interactioneaza cu colegii din scoala lor
= (2.2).
> Comunicare CLR - Cum am sdrbdtorit Craciunul? — observarea unor imagini si | CO: Formulare | - ilustratii Observarea
> in limba 1.3. formulare de enunturi (2.2); de propozitii - imagini sistematica a
romana 2.2, - prezentarea unor evenimente semnificative din viata | cu suport - creioane capacitatii de
3.1. proprie (2.2); intuitiv colorate formulare de
- exprimarea aprecierii fata de evenimente si persoane; C/L: Literele T, | - coli enunturi dupa
- AVAP (2.2): Dacd as fi Mos Crdciun — realizarea unor | t, V, v imagini
AVAP | desene reprezentand cadouri pentru persoanele dragi;
2.2. - identificarea sunetului initial/ final al unor cuvinte ilustrate
(1.3);
- asocierea sunetului cu litera (3.1).
EDUCATIE FIZICA
- = | Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei | Reguli de - calendarul Observarea
== personald 2.2, (3.1); comunicare in | naturii sistematica a
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- formulare de propozitii, indicarea numarului de
cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3);

- indicarea locului sunetului p in cuvinte formate din 2-3
silabe (1.3);
- scriere literei P mare de tipar pe diverse suporturi (faina,
nisip) (4.1);

- recunoasterea literei P in cuvinte date (3.1)
- trasarea dupa contur a literei P mare de tipar (4.1).

silabe;
Sunetul p
C/L: Citirea
literelor,
silabelor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau

3.1. - MEM (1.4): Gdseste-ti perechea! — formarea de perechi | activitatea - jetoanecul,2, | moduluiin care

respectand conditia ca Tnsumand stelutele aflate pe | scolara 3, 4 stelute se implicd in
MEM | jetoanele ambilor membri sa obtina 5; - imagini realizarea
1.4 - joc in perechi: Ce ti-a pldcut din ce ai facut in week-end? — - creioane sarcinilor

exercitii de comunicare elev-elev (2.2); colorate

- exercitii de identificare a regulilor de comunicare:

anuntarea raspunsului; asteptarea randului; completarea

raspunsurilor colegilor dupa ce acestia au fincheiat;

exprimarea opiniei personale; criticarea ideii, nu a colegului

(2.2);

- identificarea si colorarea unor imagini in care persoanele

ilustrate comunica (2.2);

- jocuri de tipul ,Continud propozitia”: In timpul orelor,

comunicdm cu ceilalti atunci cdnd .... , In timpul orelor,

ascultdm cu atentie atunci cdnd .... (2.2).

Comunicare| CLR - Bundtdti de Crdciun - formulare propozitii cu suport | CO: Formulare | -ilustratii Observarea
in limba 1.3. intuitiv (3.2); de propozitii - tavite sistematica a
romana 3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | cu suport - nisip capacitatii de

4.1. contin sunetul p la inceput/in interior/la final (1.3); intuitiv - faina asociere a

- MEM (3.1): identificarea, in imagini a obiectelor care | ECC: - creioane sunetului cu litera
MEM | functioneaza folosind curent electric si stabilirea unor reguli | Despartirea colorate
3.1. de utilizare a acestora; cuvintelor in
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obiecte
Literele P, p
S/R: Litera P
mare de tipar
Matematica | MEM | - identificarea unor obiecte/instrumente care produc | Sunete - creioane Observarea
si explorarea 3.1. sunete (3.1); colorate sistematica a
mediului 1.4. - utilizarea jucariilor muzicale pentru producerea sunetelor - paare de plastic | modului de
(3.1); - boabe de implicare in
MM - gruparea unor corpuri in functie de sunetele emise (tari — porumb rezolvarea
3.4. slabe) (3.1); - resort elastic sarcinilor de
- reproducerea sunetelor emise de diverse animale (3.1); - staniol lucru.
- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in - betisoare
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin - numaratoare
numarare de instrumente muzicale ilustrate (1.4); - nasturi
- MM (3.4): crearea spontana a unor combinatii ritmice - pietricele
utilizdnd instrumente muzicale create, folosind pahare de
plastic si boabe de porumb.
Muzica si MM | - observarea/familiarizarea cu aspectul jucariilor muzicale | Manuirea - laptop Observarea
miscare 1.3. (1.3); jucariilor - videoproiector sistematica a
1.4. - auditie: Leopold Mozart —, Simfonia Jucdriilor” (1.3); muzicale - jucarii muzicale | capacitatii de
2.1 - AVAP (2.2): desen Jucdria muzicald preferatd; (tobe, lemne) | - ,Simfonia receptare a
- manuirea libera a jucariilor muzicale (1.3); Jucdriilor” Mozart | sunetelor emise
AVAP | - audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat - cantec O vioard | de jucariile
2.2, cu ajutorul mijloacelor tehnice: O vioard micad (1.4) micd muzicale
- exersarea asimilarii integrale a cantecului (2.1).

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera p - calendarul Observarea
_ inlimba 1.3. | -indicarea locului sunetului p in cuvinte formate din 2-3 mic de tipar naturii sistematicd a
e romana 2.1. silabe (1.3); CO: Formulare | - ilustratii capacitatii de
§ 2.2, - trasarea literei p mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); de propozitii - tavite asociere a

3.1. - punerea in corespondenta a unor cuvinte cu literele care il | cu suport - nisip sunetului cu litera
4.1. alcatuiesc (3.1); intuitiv - faina
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- asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare sunetului | ECC: - creioane
MEM | initial al cuvantului pe care il denumesc (3.1); Despartirea colorate
1.4. - MEM (1.4): efectuarea de adunari cu 1 — 5 unitati in | cuvintelor in
concentrul 0-10 folosind ca suport litere; silabe;
- trasarea dupa contur a literei p mic de tipar (4.1); Sunetul p
C/L:
Propozitia;
Literele P, p
Matematica | MEM | - CLR (2.1): joc Salata de fructe — Asezati in cerc, jucatorilor | Scaderea cu 1. | - imagini Observarea
si explorarea 1.4. li se atribuie cate un fruct. Apoi invatatorul va spune: “As | Scadereacu 2 | -jetoane sistematica a
mediului manca salata de .....capsuni”. Toti jucatorii care sunt capsuni - betisoare comportamen-
CLR | isi vor schimba locul....Cand se spune: “As manca salata de - numaratoare tului participativ
2.1. fructe”, Tsi vor schimba locul toti jucatorii; - nasturi
- compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte - pietricele
avand drept cardinal un numar de elemente mai mic decat - bile
10 (1.4);
- rezolvarea de exercitii de scddere cu 1-2 unitati in
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/ prin desene (1.4);
- extragerea a 1 -2 elemente intr-o multime de obiecte,
fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor (1.4);
- extragerea de elemente intr-o multime pentru a obtine
multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea filmului de desene animate Albd ca zdpada si | Pictura - laptop Analiza
si abilitati 1.3. cei sapte pitici (1.3); Tehnici de | - videoproiector produselor
practice 2.2, - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | lucru - | - film Albéd ca activitatii
filmul vizionat (1.3) pensulatie zdpada si cei
MEM | - Ce vad in oglindd? - autoportret - explorarea modalitatilor | Elemente de | sapte pitici
1.4. de exprimare a ideilor si sentimentelor prin mijloacele artei | limbaj plastic — | - paie de plastic
vizuale (2.2); pata - acuarele
- MEM (1.4): efectuarea de operatii de adunare si scadere | Foto - film - pensule
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MIERCURI

folosind a suport jetoane cu pitici. Vizionarea - coli de desen
unor filme
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei; CO: Formulare | - calendarul Observarea
in limba 1.3. - Jocuri de iarnd - formulare propozitii cu suport intuitiv | de propozitii naturii sistematica a
romana 3.1. (3.2); cu suport - imagini comportamentului
3.2. - MM (1.4): auditie Sdniuta fuge; intuitiv - casetofon participativ
4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | ECC: - CD audio
contin sunetul d la final (1.3); Despartirea - tavite
MM - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | cuvintelor in - faina
1.4. silabe, percepute prin batai din palme (1.3); silabe; - malai
- indicarea locului sunetului d 1n cuvinte formate din 2-3 | Sunetul d - nisip
silabe (1.3); C/L: Citirea
- scriere literei D mare de tipar pe diverse suporturi (faina, | literelor,
nisip. malai) (4.1); silabelor,
- recunoasterea literei D in cuvinte date (3.1) cuvintelor pe
- trasarea dupa contur a literei D mare de tipar (4.1). etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
Literele D, d
S/R: Litera D
mare de tipar
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte | Scaderea cu 3. | - coli Ad4 Analiza produselor
Si 1.4. avand drept cardinal un numar de elemente mai mic decat | Scadereacu4 | - creioane activitatii
explorarea 10 (1.4); colorate
mediului - rezolvarea de exercitii de scadrere cu 3-4 unitati in - betisoare
AVAP | concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin - numaratoare
2.2 numarare de obiecte/ prin desene (1.4); - nasturi
- extragerea a 3-4 elemente intr-o multime de obiecte, - pietricele
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fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor (1.4); - jetoane
- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a unor operatii de - bile
scadere cu 3-4 unitati;
- extragerea de elemente intr-o multime pentru a obtine
multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4).
Muzica si MM | - acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (2.2); Cantarea cu - laptop Observarea
miscare 2.1. - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din | acompania- - videoproiector | sistematica a
2.2, palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); ment - jucarii muzicale | capacitatii de
- exersarea asimilarii integrale a cantecului O vioard mica - cantec O vioard | receptare a
CLR (2.1); mica sunetelor emise de
3.1 - CLR (3.1): asocierea unor imagini reprezentand - fisa de lucru jucariile muzicale
instrumente muzicale cu litera initiald: vioara, acordeon, (instrumente
muzicuta, pian, toba. muzicale si litere)
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera d - calendarul Observarea
in limba 1.3. - indicarea locului sunetului d in cuvinte formate din 2-3 | mic de tipar naturii sistematica a
romana 3.1. silabe (1.3); ECC: - tavite comportamentului
4.1. - trasarea literei d mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); Despartirea - faina participativ
- identificarea literelor d/D in cuvinte scrise (3.1); cuvintelor in - malai
MEM | - asocierea literelor mici de tipar cu literele mari | silabe; - nisip
1.4. corespunzatoare lor si scrierea acestora (4.1); Sunetul d
- MEM (1.4): efectuarea de scaderi cu 1 — 4 unitati in | C/L:
5 concentrul 0-10 folosind ca suport litere; Propozitia;
= - trasarea dupa contur a literei d mic de tipar (4.1); Literele D, d
Matematica | MEM | - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte | Scadereacu5 |- coli Ad4 Aprecieri globale si
Si 1.4. avand drept cardinal un numar de elemente mai mic decat - creioane individuale
explorarea 3.1. 10 (1.4); colorate
mediului - rezolvarea de exercitii de scadrere cu 5 unitati in - betisoare
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin - numaratoare
AVAP | numarare de obiecte/ prin desene (1.4);
2.2 - extragerea a 5 elemente intr-o multime de obiecte,

fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor (1.4);
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- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unor operatii de
scadere cu 5 unitati;

- precizarea utilitatii unor aparate electrocasnice ilustrate
(3.1).

Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui film de desene animate (ex. Tom si Jerry) | Pictura - laptop Analiza produselor
si abilitati 1.3. (1.3); Tehnici de | - videoproiector | activitatii
practice 2.6. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | lucru — | - film de desene

filmul vizionat (1.3) pensulatie animate
CLR - ilustrarea unei secvente din filmul de desene animate | Elemente de | - acuarele
1.1. vizionat printr-o lucrare plastic (2.6) limbaj plastic — | - pensule
- CLR (1.1): - oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,Despre | pata - coli de desen
ce este vorba?”. Foto - film
Vizionarea
unor filme
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei | Reguli de - calendarul Observarea
personala 2.2, (3.1); comunicare in | naturii sistematica a
3.1. - identificarerea, in imagini, a unor reguli de comunicare | activitatea - videoproiector | capacitatii de
eficienta (2.2); scolara - laptop identificare a unor
CLR - exprimarea prin desen a regulilor de comunicare la scoala - PPT —imagini reguli de
3.1. (2.2); cu reguli comunicare
_ - selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care ilustrate eficienta
e ilustreaza o regula exprimata de cadrul didactic (2.2);
E - CLR (3.1): recunoasterea literelor Tinvatate pentru
descifrarea mesajului si colorarea lor conform unui cod: cu
rosu litera A, cu verde litera L etc.

Comunicare CLR - Printre lumini si sunete — observarea unor imagini si | CO: Formulare | - ilustratii Observarea
in limba 1.3. formulare de enunturi (2.2); de propozitii - imagini sistematica a
romana 2.2. - prezentarea unor evenimente semnificative din viata | cu suport - creioane capacitatii de

3.1. proprie (2.2); intuitiv colorate formulare de
- exprimarea aprecierii fatd de evenimente, persoane si | C/L: - coli enunturi dupa
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lucruri cunoscute (2.2); Literele T, t, V, imagini
AVAP | - AVAP: (2.4) O stelutd pentru talentul tdu — decuparea unei | v, P, p, D, d
2.4. stelute dupa contur, oferirea ei unui coleg, ales prin tragere
la sorti, si formularea unei motivatii pentru care i se ofera
steluta;
- identificarea sunetului initial/ final al unor cuvinte ilustrate
(1.3);
- asocierea sunetului cu litera (3.1).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei | Comunicarea - calendarul Observarea
personala 2.2. (3.1); cu colegii si naturii sistematica a
3.1. - MM (1.4): auditie Un copil politicos si identificarea unor | cadrele - casetofon capacitatii de
reguli de comunicare (2.2) didactice - CD audio identificare a unor
MM - identificarerea, in imagini, a unor reguli de comunicare - cantec Un copil | reguli de
1.4 politicoasa cu colegii si cadrele didactice (2.2); politicos comunicare
- CLR: punerea in corespondenta a unor cuvinte (formule de - creioane eficienta
CLR salut) cu imaginile potrivite (3.1) colorate
3.1. - analiza unor imagini si asocierea unor replici potrivite
situatiilor ilustrate (2.2);
> - selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care
3 ilustreaza o regula exprimata de cadrul didactic (2.2);
- CLR: recunoasterea literelor invatate si colorarea lor
conform unui cod: cu rosu litera A, cu verde litera L etc.
(3.1)

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei; CO: Utilizarea | - imagini Observarea
in limba 1.1. - audierea poeziei Noi suntem doi frati in casd si formularea | cuvintelor noi | - casetofon sistematica a
romana 1.3. unor raspunsuri referitoare la continut (1.1); in enunturi - CD audio comportamentului

3.1. - formulare propozitii cu suport intuitiv (3.2); adecvate - tavite participativ
4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | ECC: - faina

contin sunetul s la inceput (1.3); Despartirea - malai
AVAP | - AVAP (2.1): alegerea culorilor potrivite pentru a colora | cuvintelor in - nisip
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2.1. imagini ce respecta indicatii date (ex.: cuvinte care incep cu | silabe;
sunetul s); Sunetul s
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | C/L: Citirea
cuvinte/silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); literelor,
- indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 | silabe-lor,
silabe (1.3); cuvintelor pe
- scriere literei S mare de tipar pe diverse suporturi (faina, | etichete
nisip. malai) (4.1); asociate unor
- recunoasterea literei S in cuvinte date (3.1) imagini sau
- trasarea dupa contur a literei S mare de tipar (4.1). obiecte
Literele S, s
S/R: Litera S
mare de tipar
Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea | Probleme cu - creioane Observarea
si explorarea 1.4, unor probleme prin adunare: am primit, a adus, au venit, au | adunari colorate sistematica a
mediului 1.5. urcat etc. si asocierea lor cu operatia corespunzatoare (5.2); - betisoare modului de
5.2. - rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini date (5.2); - numaratoare implica-re in
- MM (1.4): auditie Oac, oac, diri, diri, dam si utilizarea - nasturi rezolvarea
MM contextului pentru efectuarea de calcule; - pietricele sarcinilor de lucru.
1.4 - rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in - casetofon, CD
concentrul 0-10 (1.4); - cantec Oac,
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date oac, diri, diri,
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, cerculete, dam
linii etc. (5.2);
- numarare cu pas indicat prin desen sau obiecte, crescator
si descrescator (1.5).
Muzica si MM | - acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (2.2); Cantarea cu - laptop Interevaluare
miscare 2.1, - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din | acompania- - videoproiector
2.2. palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); ment - jucarii muzicale
- exersarea asimilarii pe strofe a cantecului Instrumentele - cantec
AVAP | muzicale (2.1); Instrumentele
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2.2, -AVAP (2.2): desenarea/ colorarea instrumentului muzical muzicale
preferat. - coli
- creioane
colorate
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera s - calendarul Observarea
in limba 1.3. - indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 mic de tipar naturii sistematica a
romana 3.1. silabe (1.3); - ECC: - tavite capacitatii de
4.1. - trasarea literei s mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); Despartirea - faina identificare a
- punerea in corespondenta a unor cuvinte cu literele care il | cuvintelor in - malai sunetului initial si/
MEM | alcatuiesc (3.1); silabe; - nisip sau final dintr-un
5.2. - asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare sunetului | Sunetul s cuvant, a silabelor
initial al cuvintului pe care il denumesc (3.1); C/L: si a cuvintelor din
- MEM (5.2): rezolvarea de probleme folosind ca suport | Propozitia; propozitii rostite
imagini; Literele S, s clar si rar (lista de
- trasarea dupa contur a literei s mic de tipar (4.1); verificare)
Matematica | MEM | - jocuri de rol in care intervin operatii de adunare sau | Probleme cu - creioane Observarea
= si explorarea 5.2. scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0-10 — ex.: ,la | adunari colorate sistematica a
5:: mediului cumparaturi” (5.2); - betisoare capacitatii de
= CLR - CLR (2.3): exersarea unor formule de salut, de adresare si - numaratoare rezolvare a
2.3. solicitare, adecvate contextului; - nasturi problemelor
- identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea - pietricele
unor probleme prin adunare: am primit, a adus, au venit, au
urcat etc. si asocierea lor cu operatia corespunzatoare (5.2);
- folosirea unor reprezentari simbolice simple pentru a reda
intelegerea enuntului unei probleme
- rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini date (5.2);
- recunoasterea reprezentarii prin desen a rezolvarii unei
probleme (5.2);
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui episod din filmul de desene animate Cars | Pictura - acuarele Analiza produselor
si abilitati 1.3. (1.3); Tehnici de | - pensule activitatii
practice 2.2. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | lucru — | - coli A3 pe care
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pdsari?.

- rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-5 unitati in
concentrul 0-10 (1.4);

- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, cerculete,

filmul vizionat (1.3); pensulatie au fost anterior
CLR - Drumuri serpuite — realizarea unor lucrari colective, pe coli | Foto - film desenate litere S
2.2, mari, pornind de la litere S anterior desenate (2.2); Vizionarea - laptop
- CLR (2.2): joc de rol Sofer de autobuz. unor filme - videoproiector
- film Cars
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; CO: Formulare | - text Unde au Observarea
in limba 1.2. - audierea unei povesti (Unde au fugit odatd jucdriile de la | de propozitii fugit odatd sistematica a
romana 1.3. un copil) si manifestarea reactiilor corespunzatoare (1.1); cu suport jucdriile de la un | capacitatii de
3.1. - formulare de enunturi despre textul audiat avand ca | intuitiv copil formulare de
suport imagini potrivite (1.2); C/L: Citirea - ilustratii propozitii cu
MM - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | cuvintelor pe - casetofon suport intuitiv
1.4. silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din | etichete - CD audio
universul apropiat (3.1); asociate unor | - cantec Fuga
- MM (1.4): auditie Fuga jucdriilor si identificarea mesajului. | imagini sau jucariilor
obiecte
_ Literele
< invatate
& LIMBA MODERNA
§ Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea | Probleme cu - creioane Observarea
Si 1.4. unor probleme prin scadere: a spart, a dat, pleaca, zboara, | scaderi colorate sistematica a
explorarea 1.5. s-au ofilit, au coborat etc. si asocierea lor cu operatia - betisoare capacitatii de
mediului 5.2. corespunzatoare (5.2); - numaratoare rezolvare de
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date (5.2); - nasturi probleme
CLR - CLR (3.2): - formularea unor raspunsuri ce presupun - pietricele
3.2, alegere duald/ multipld — ex. In prima imagine sunt 5 sau 6
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linii etc. (5.2);
- numarare cu pas indicat prin desen sau obiecte, crescator
si descrescator (1.5).

Muzica si MM |- CLR (1.1): ghicitori despre instrumente muzicale - | Acompania- - ghicitori Observarea
miscare 2.1 decodificarea mesajului incifrat in ghicitori; ment - laptop sistematica a
3.1 - exersarea asimildrii integrale a cantecului Instrumentele | instrumental - videoproiector | capacitatii de
muzicale cu acompaniament instrumental realizat de cadrul | realizat de - instrument interpretare a unui
CLR didactic sau negativ (2.1); cadrul didactic | muzical cantec cu
1.1. - acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise de - cantec acompaniament
obiecte din clasad (creioane, betisoare, masa, podea,dulap Instrumentele
etc) (3.1). muzicale
Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: - calendarul Observarea
in limba 1.2, - selectarea unor jetoane respectand criterii date: cuvantul | Desenarea naturii sistematica a
romana 3.1. ilustrat sa inceapa cu sunetul t, cuvantul ilustrat sa se | literelor de - ilustratii capacitatii de
4.1. termine cu sunetul d etc. (3.1); tipar: T,t,V, v, | - jetoane cu asociere a
- formulare de enunturi utilizdnd cuvintele ilustrate pe | P,p,D, d,S, s imagini cuvantului cu
MEM | jetoane(1.2); CO: Utilizarea | - litere de plastic | imaginea
5.2. - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | cuvintelor noi | - jetoane cu
silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din | in enunturi litere
universul apropiat (3.1); adecvate -creioane
5 - jocuri folosind carduri cu imagini ale unor obiecte si | ECC: colorate
- denumirea acestora (3.1); Despartirea - markere

- MEM (5.2): rezolvarea de probleme folosind ca suport
jetoane cu imagini;
- scriere/desenarea literelor de tipar invatate (4.1).

cuvintelor in
silabe;

C/L: Citirea
literelor,
silabe-lor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau
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obiecte

ilustreaza comportamente adecvate (2.2);

- ASA DA! ASA NU! - identificarea, in imagini, a
comportamentelor pozitive/negative ale unor copii fin
diverse situatii (2.2);

- MEM: efectuarea unor operatii de adunare/ scddere cu

Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea | Probleme cu - creioane Observarea
Si 1.4. unor probleme prin adunare sau prin scadere (5.2); scaderi colorate sistematica a
explorarea 5.2. - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date (5.2); - betisoare modului de
mediului - CLR (3.2): - formularea unor propozitii dupa suport vizual; - numaratoare implica-re in
CLR - rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati rezolvarea
3.2. in concentrul 0-10 (1.4); sarcinilor de lucru.
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, cerculete,
linii etc. (5.2).
Arte vizuale | AVAP | - Chipul literelor — personalizarea literelor mari de tipar | Pictura - acuarele Analiza produselor
si abilitati 1.3. | invatate in unitate, folosind acuarele (2.2); Tehnici de | - pensule activitatii
practice 2.2, - CLR (1.3): identificarea unor cuvinte care incep cu sunetele | lucru — | - coli de desen
corespunzatoare literelor invatate; pensulatie
CLR - expunerea lucrdrilor si observarea modului diferit de
1.3. ilustrare a aceluiasi subiect (1.3).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei | Comunicarea - calendarul Observarea
personala 2.2, (3.1); cu colegii si naturii sistematica a
3.1. - vizionarea unor secvente video in care sunt ilustrate jocuri | cadrele - jocuri de tipul capacitatii de
ale copiilor si identificarea regulilor respectate de acestia | didactice Nu te supdra, identificare a unor
(2.2); frate! reguli de
_ MEM |- MEM (1.4): Nu te supdra, frate! - jocuri in grup de - pioni comunicare
& 1.4 deplasare a pionilor pe retea dupa aruncarea zarurilor si - zaruri eficienta
E fnsumarea punctelor; - creioane
- selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care colorate
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sprijin in imagini (1.4)

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutti, impresii, mesajul zilei; CO: Formulare | - text Unde au Observarea
in limba 1.2, - repovestirea unor secvente din textul Unde au fugit odatd | de propozitii fugit odatd sistematica a
romana 1.3. | jucdriile de la un copil (1.1); cu suport jucdriile de la un | capacitatii de
3.1. - formulare de enunturi despre textul audiat avand ca | intuitiv copil formulare de
suport imagini potrivite (1.2); C/L: - ilustratii propozitii cu
MM - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | Literele - casetofon suport intuitiv
1.4. silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din | invatate - CD audio
universul apropiat (3.1); - cantec Fuga
- MM (1.4): auditie Fuga jucdriilor — formulare de jucdriilor
raspunsuri la intrebari pe baza textului cantecului.
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. (3.1) | Comunicarea - calendarul Observarea
personald 2.2, - jocuri de rol ilustrand modalitati pozitive/ negative de | scolara naturii sistematica a
3.1. interactiune verbala sau fizica: se ajuta unii cu ceilalti, se | eficienta - creioane modului Tn care
exprima politicos (te rog, multumesc), se intrerup, se lovesc, colorate interactioneaza
CLR se imping etc. (2.2); - imagini
1.3. - identificarea, in grup, a unor reguli pentru diverse ilustrand jocuri
activitati desfasurate la scoala (2.2); ale copiilor
- CLR (1.3): stabilirea unor nume pentru copiii din imagini
- respectand sunetul initial dat de Tnvatatoare.
% Comunicare| CLR - decodificarea mesajului incifrat in ghicitori (1.1) CO: Utilizarea | - ghicitori Observarea
= in limba 1.1. - selectarea jetoanelor care ilustreaza raspunsul la ghicitori | cuvintelor noi | - ilustratii sistematica a
romana 1.3. (1.1); in enunturi - plastilina capacitatii de citire
3.1. - identificarea sunetelor initiale/finale ale cuvintelor — | adecvate - creioane global a unor
raspunsuri la ghicitori (1.3) ECC: colorate cuvinte
AVAP | - asocierea sunetelor cu literele (3.1); Despartirea - markere
2.3. - citirea globala a numelui scris cu litere de tipar pe cuvintelor in

dulapior, la cuier, la coltul de prezentare al clasei, la panoul
,Responsabilitati” etc. (3.1);
- AVAP (2.3): scrierea numelui folosind litere modelate din

silabe;
C/L: Citirea
literelor,
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plastiling; silabelor,
- jocuri care au cuvinte scrise sub imagine: ,Loto” (3.1). cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
Matematicd | MEM | - aflarea sumei/ diferentei a doua numere mai mici decat 10 | Suma si - creioane Observarea
si explorarea 1.4. (1.6); diferenta colorate sistematica a
mediului 1.6. - crearea unor probleme simple dupa imagini date (1.6); - betisoare modului de
5.2. - DP (2.2): identificarea si prezentarea unor reguli de - numaratoare implica-re in
comunicare eficientd, pornind de la imaginile prezentate; - nasturi rezolvarea
DP - formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o sarcinilor de lucru
2.2, tematica data (1.6);
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati
in concentrul 0-10 (1.4);
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date (5.2).
Muzica si MM | - CLR (2.2): completarea enuntului Dacd as fi un instrument | Acompaniame | - laptop Observarea
miscare 2.1 muzical, as fi ... pentru cad ...; nt de jucarii - videoproiector | sistematica a
3.1 - vizualizare finregistare concert W. A. Mozart: Mica | muzicale - creatie W. A. capacitatii de
serenadd (3.1); realizat de Mozart: Mica interpretare a unui
CLR - organizarea unor jocuri inspirate de muzica audiata (3.1); copii serenadd cantec cu
2.2, - Orchestra clasei pregdtitoare: exersarea asimilarii - jucarii muzicale | acompaniament
integrale a cantecelor invatate cu acompaniament de jucarii - creioane
muzicale realizat de copii (2.1); - betisoare
- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise de
obiecte din clasa (3.1).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutéti, impresii, meteo etc.; CO: Utilizarea | - calendarul Interevalare
= in limba 1.3. - joc Eu spun una, tu spui multe (2.1); cuvintelor noi | naturii
2:‘ romana 2.1, - integrarea in enunturi a cuvintelor noi (2.1); in enunturi - imagini
= - punerea in corespondenta a unui cuvant rostit cu imaginea | adecvate - jetoane cu
AVAP | potrivita (1.3); ECC: imagini si
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2.3. - De-a robotii - rostirea unor enunturi simple pronuntand | Despartirea cuvinte
cuvintele pe silabe (1.3); cuvintelor in - piese lego
- AVAP (2.3): realizarea unor robti din piese lego. silabe;
C/L: Citirea
literelor,
silabelor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
Matematicda | MEM | - aflarea sumei/ diferentei a doua numere mai mici decat 10 | Recapitulare: - | - imagini Observarea
si explorarea 1.4. (1.6); Adunarea  si | - jetoane sistematica a
mediului 1.6. - crearea unor probleme simple dupa imagini date (1.6); scaderea in comportamentului
5.2. - formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o | concentrul 0 — participativ
3.1. tematica data (1.6); 10, prin
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati | numarare
MM | in concentrul 0-10 (1.4); - Probleme
3.4. - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date (5.2); simple de
- enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice care | adunare sau
functioneaza cu ajutorul electricitatii (3.1); scadere cu 1-5
- identificarea unor obiecte/instrumente care produc | unitati
sunete (3.1); - Electricitate
- MM (3.4): executarea unor miscari sugerate de zgomotele | - Unde si
produse de jucarii muzicale (ex. Tnhaintarea cu 3 pasi la 3 | vibratii
locituri in toba).
Arte vizuale | AVAP | - realizarea unei lucrari care sa ilustreze activitatea | Pictura - acuarele Interevaluare
si abilitati 2.3. preferata (2.3) Tehnici de | - pensule
practice - Joc: Privesc, md gdndesc si spun! - identificarea pe baza | lucru — | - coli de desen
DP lucrarii, a colegului care a realizat-o (Ce anume te-a fdcut sd | pensulatie
2.3. crezi cd... (numele)... a realizat acest desen?)

Clasa pregdtitoare




MIERCURI

- DP (2.3): Ce imi place la tine — copiii sunt asezati in cerc;
fiecare copil vecin comunica ceea ce apreciza la colegul de
langa el.
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Recapitulare: | - calendarul Observarea
in limba 1.3. - formularea unor propozitii avand suport intuitiv (3.2); - Formulare de | naturii sistematica a
romana 3.1. - utilizarea unor cuvinte date in enunturi adecvate (3.1); propozitii cu - imagini comportamentului
3.2, - asocierea cuvintelor cu aceeasi forma (4.1); suport intuitiv | - jetoane cu participativ
4.1. - asocierea sunetului cu litera potrivita (1.3); - Utilizarea litere
- realizarea unor desene cu litere personificate (4.1); cuvintelor noi | - creioane
DP - DP (2.2): stabilirea unor reguli de comunicare in cadrul | Tnh enunturi colorate
2.2, activitatii. adecvate
- Citirea
literelor,
silabelor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini
-Sunetele Si
literele mari si
mici de tipar -
t,v,p,d,s
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - creioane Analiza produselor
Si 1.4. Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 10, prin numarare; Adunarea  si | colorate activitatii
explorarea 1.5. - Probleme simple de adunare sau scadere cu 1-5 unitati; scaderea in | - betisoare
mediului 3.1. - Electricitate: aparate care utilizeaza electricitatea si reguli | concentrul 0 — | - numaratoare
5.2. de siguranta in manuirea aparatelor electrice 10, prin | - jucarii muzicale
- Unde si vibratii: producerea sunetelor. numarare
- Probleme de
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adunare sau
scadere cu 1-5

unitati
- Electricitate
- Unde i
vibratii
Muzica si MM | - DP (2.2): La spectacol —joc de rol; Evaluare: - laptop Observarea
miscare 1.3. - manuirea libera a jucariilor muzicale, respectiv executarea | Cantarea - videoproiector | sistematica a
2.2, percutiei corporale, detasat de cantec, in colectiv si | instrumentald | - jucarii muzicale | capacitatii de
3.1. individual (1.3) ; - creioane interpretare a unui
- acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (tobe, lemne - betisoare cantec cu
DP etc) (2.2); acompaniament
2.2, - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din
palme, batdi cu degetul in banca etc) (2.2);
- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise de
obiecte din clasa (3.1).

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineatd: noutti, impresii, meteo etc. Evaluare: - calendarul Aprecieri globale si
in limba 1.3. Evaluarea vizeaza: - Formulare de | naturii individuale
romana 2.2, - Formulare de propozitii cu suport intuitiv; propozitii cu - fise de

3.1. - Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate; suport intuitiv | evaluare
4.1. - Litere mari si mici de tipar-t, v, p, d, s; - Utilizarea
- Citirea literelor, silabelor, cuvintelor pe etichete asociate | cuvintelor noi
unor imagini sau obiecte; in enunturi
§ - Desenarea literelor de tipar; adecvate
- Despartirea cuvintelor in silabe; - Citirea
- Sunetele limbii roméne - t, v, p, d, s. literelor,
silabelor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau
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obiecte
-Sunetele Si
literele mari si
mici de tipar -
t,v,p,d, s
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - fise de Aprecieri globale si
Si 1.3. e Activitdtile de Tnvdtare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare: ameliorare / individuale
explorarea 1.4. stabili in functie de problemele individuale/ ale majoritatii | Adunarea  si | dezvoltare
mediului 2.1. elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. scaderea in
2.2. | Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | concentrul O —
3.1. dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra | 10, prin
realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate prin proba | numarare
de evaluare. - Probleme
simple de
adunare sau
scadere cu 1-5
unitati
- Electricitate
- Unde i
vibratii
Arte vizuale | AVAP | - Expozitie de picturd - realizarea de aplicatii ce au la baza | Evaluare: - acuarele Autoevaluare
si abilitati 2.2, initiative spontane, atunci cand li se pun la dispozitie | Pictura - pensule
practice 2.5. materiale si instrumente diverse (2.2); Tehnici de | - stampile
- selectarea materialelor si a tehnicior de lucru in functie de | lucru — | - paie de plastic
preferinte (2.2); pensulatie, - coli de desen
- expunerea lucrarilor in sala de clasa si analiza lor (2.5). amprentare, de dimensiuni
stampilare, diferite
pulverizare
RELIGIE
— w | Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo etc. | Evaluare: - calendarul Observarea
>z personala 2.2, (3.1); Comunicarea naturii sistematica a
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3.1. - identificarea, in imagini a unor reguli de comunicare (2.2); | scolara - fise de lucru capacitatii de
- AVAP (2.2): reprezentarea, prin desen, unor reguli din eficienta identificare a
AVAP | clasa; regulilor de
2.2, - manifestarea unui comportament potrivit in situatii comunicare
simulate (ex. cade un coleg, se loveste o colega etc) (2.2).

Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - fise de Observarea
in limba 1.3. | e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare ameliorare / sistematica a
romana 2.2, stabili in functie de problemele individuale/ ale majoritatii dezvoltare comportamentului

3.1. elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. participativ
4.1. Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra
realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate prin proba
de evaluare.
EDUCATIE FIZICA
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