Comunicare in limba romana prin integrarea
teatrului in lectii - audierea unor fragmente de
teatru pentru copii/realizarea de improvizatii

Clasa: alll-a

Propunatori: Rosoiu lulia; Gogescu Alina
Disciplina: Limba si literatura romana
Competente:

1.2. Deducerea sensului unui cuvant prin raportare la mesajul audiat in contexte de
comunicare familiare
1.4. Manifestarea curiozitatii fatd de diverse tipuri de mesaje in contexte familiare

1.5. Manifestarea unei atitudini deschise fatd de comunicare in conditiile neintelegerii
mesajului audiat
2.5. Adaptarea vorbirii la diferite situatii de comunicare in functie de partenerul de dialog

Secventa a scenariului didactic ilustrata in filmul ”Utilizarea teatrului si a
elementelor de teatru/ improvizatie in abordarea lectiilor de comunicare in

limba roména”
Jocuri de miscare pentru exersarea corectd a actului respirator

Exercitii-joc de dictie

Jocuri pentru activizarea si imbogatirea vocabularului
Improvizarea unor povestiri pornind de la cuvinte alese aleatoriu, de la teme familiare

copiilor

Crearea unor povesti orale pornind de la idei date de copii

Joc de rol “La televizor”

Crearea unei povesti respectand succesiunea evenimentelor, modificarea finalului,

introducerea unor personaje etc.

Crearea propriului cantec pornind de la o parte de vorbire data.

Sugestii privind utilizarea teatrului/improvizatiei pentru formarea unor
competente specifice disciplinei Limba si literatura romdna/Comunicare in
limba romdna (in invatamantul primar):

Clasa

COMPETENTA SPECIFICA

ACTIVITATI DE INVATARE

CP

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea
de mesaje orale, in contexte de comunicare
cunoscute

- participarea la jocuri de rol de tipul
vorbitor — ascultator, folosind papusi pe
deget, pe mand, marionete, masti etc.

- audierea unor povesti citite/ inregistrate/
povestite de adulti/ copii

- vizionarea unor Sscurte secvente din
emisiuni pentru copii

2.1. Pronuntarea clarda a sunetelor si a
cuvintelor Tn enunturi simple

- jocuri de miscare pentru exersarea
corectd a actului respirator, cu accent pe
pronuntia corecta
- exercitii-joc  de

dictie,  cdantece,
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numardtori ritmate

- reglarea tonului, volumului g§i vitezei
vorbirii, prin rostirea repetata a aceluiasi
enunt, cu schimbarea tonului, volumului sau
vitezei vorbirii

- asocierea unor imagini sau obiecte, cu
onomatopeele corespunzatoare;

- jocuri de pronuntare a onomatopeelor,
insotite de miscare

- reproducerea unui mesaj scurt cu
schimbarea intonatiei, in functie de intentia
de comunicare (asertiune, intrebare,
exclamatie, suparare, bucurie etc.)

- simularea unor situatii care presupun
verbalizarea unor trdiri diferite

- jocuri de rol

- repovestirea unor fragmente din povesti
audiate, cu  reproducerea  intonatiei
interpretilor (cadrul didactic, actori etc.)

- dramatizari ale povestilor/ fragmentelor
din basme audiate

2.4. Exprimarea propriilor idei In contexte
cunoscute, manifestind interes  pentru
comunicare

- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a
imbogati o descriere

- utilizarea §i interpretarea tonului folosit in
vederea exprimarii unor emotii variate

- inifierea §i mentinerea unei discutii pe o
temd de interes

- recunoasterea  unui  obiect, prin

formularea de intrebari despre
caracteristicile acestuia - joc de tipul
,, Cutiuta fermecata”

- conversatii scurte in grup, pe baza unui
text audiat sau a unei imagini

- jocuri de modificare a povestilor audiate:
schimbarea  succesiunii  evenimentelor,
modificarea finalului

- crearea unor povesti orale pornind de la
idei/ imagini date sau desene create de
copii

- povesti despre istoria scrisului de-a lungul
timpului

Clasa |

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea
de mesaje orale, in contexte de comunicare
cunoscute

- jocuri de rol de tipul vorbitor—ascultator,
folosind papusi pe deget, pe mana,
marionete, masti etc.

- formularea unor intrebari de lamurire in
urma audierii povestilor §i povestirilor
citite, inregistrate sau povestite de adulti/
copii

- emiterea unor predictii asupra derularii
evenimentelor dintr-un text audiat

- vizionarea unor scurte secvenfe din
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emisiuni §i filme pentru copii si discutarea
lor
- conversatii pe teme de interes pentru copii
- discutii pe marginea unor spectacole de
teatru pentru copii, emisiuni radio-tv, filme
etc.

2.3. Participarea cu interes la dialoguri
simple, in diferite contexte de comunicare

- dialoguri in contexte reale sau simulate,
pe teme familiare

- formularea unei opinii  personale
referitoare la un personaj/ conduita unei
persoane/ o intamplare etc.

- jocuri de rol in contexte familiare: , La
telefon”, ,, Preqatim o serbare”, , In vizitid”
etc.

- concentrarea atentiei pe subiectul
discutiei si menfinerea unei conversatii pe
diferite teme de interes

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare la
contexte familiare, manifestand interes si
incredere in sine

- jocuri de recunoastere a unor personaje, a
unor povesti dupa indicii date

- dramatizari ale unor povesti cunoscute

- improvizarea unor povestiri plecand de la
cuvinte alese aleatoriu, de la teme familiare

copiilor

- formularea unor ipoteze privind
posibilitatile de continuare ale unei
intamplari, in vederea stimularii

spontaneitatii si a dezvoltarii creativitatii

- realizarea §i prezentarea unei ,,colectii”
de povesti audiate (album cu desene
realizate de copil in urma audierii textelor,
insotite sau nu de enunturi scrise)

- conversatii in grup, pe baza unui text
audiat sau a unei imagini

- jocuri de modificare a povestilor audiate:
schimbarea  succesiunii  evenimentelor,
modificarea finalului, introducerea unor
personaje etc.

- alcatuirea unor enunturi orale §i/ sau
crearea de povesti orale pornind de la idei/
imagini date sau desene create de copii

- jocuri de tipul: , Spune mai departe”,
,, Cine este personajul?”, ,, Continua versul/
strofa”, ,,Spune dupa mine” etc.

- crearea unor povestiri in grup, scris€ apoi
cu ajutorul adultului §i ilustrate de copii

Clasa
all-a

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea
de mesaje orale, in contexte de comunicare
cunoscute

- jocuri de rol/ dramatizari ale unor lecturi
cunoscute, folosind papusi pe deget, pe
mdnd, marionete, masti etc.

- participarea la activitati de tipul ,,ce e nou

3




in lumea povestilor”, in care copiii asculta
intamplari/  evenimente/  secvente  din
povesti/ basme povestite/ citite de copii sau
adulti

- conversatii pe teme de interes pentru copii
- formularea orala a unor intrebari sau
solicitari cu scopul intelegerii unui mesaj
oral

- vizionarea unor scurte secvenfe din
emisiuni sau a unor filme romdnesti/
dublate in limba romana pentru copii §i
discutarea lor

2.1. Formularea unor enunturi proprii in
situatii concrete de comunicare

- alcatuirea unor propozitii prin care se
formuleaza o solicitare, o intrebare, o
mulfumire, o rugaminte, un indemn, un
salut etc.

- oferirea unor informatii despre sine,
despre familie, colegi, despre activitatile
preferate etc., folosind enunturi

- jocuri de rol

- reformularea unor propozitii prin
schimbarea intonatiei sau a accentului, in
functie de scopul comunicarii

- formularea de enunfuri dupa ilustratii sau
folosind cuvinte date

- dramatizari ale unor fragmente din texte
narative cunoscute

2.2 Transmiterea unor informatii printr-o suitd
de enunturi inlantuite logic

- dialoguri despre sine, despre familie,
colegi, despre animalul preferat, activitatile
preferate/ desfasurate etc.

- povestirea unor evenimente semnificative
din viata proprie sau din activitatea
scolara/ a clasei, cu folosirea verbelor la
timpurile potrivite

- completarea unor mesaje orale scurte, in
cadrul unor discutii in grup

- construirea unor enunfuri pe baza unui set
de cuvinte date si/ sau a unui gir de imagini
- dezvoltarea unor enunfuri simple prin
folosirea de conectori elementari: §i, atunci,
insa, deoarece, daca, atunci etc.

- formularea unor raspunsuri la intrebari
printr-o suita de enunguri

- crearea unor scurte povestiri orale dupa o
imagine/ o suita de imagini si dupa un sir
de intrebari

- identificarea trasaturilor unui personaj,
descrierea unui loc, a unui fruct, a unei flori
etc.

- jocuri de rol: , La secretariatul gcolii”;
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,La casa de bilete”, , La biblioteca” etc.,
cu respectarea normelor de adresare
civilizata

2.3. Participarea cu interes la dialoguri, in
diferite contexte de comunicare

- participarea la discutii in perechi/ in grup
pe teme de interes (timpul liber, animalul
preferat, cartea preferatd, prezentarea
produselor activitatii scolare etc.)

- utilizarea formulelor de adresare, de
solicitare, de mulfumire, corespunzatoare
unui anumit context

- jocuri de rol: intdlniri cu personaje
fantastice, intamplari petrecute in Vis,
calatorii in lumi imaginare

- identificarea unor obiecte/ fiinte prin
descoperirea caracteristicilor acestora pe
baza unor intrebari si raspunsuri, in cadrul
unor jocuri de grup

2.4. Exprimarea expresiva a ideilor in
contexte familiare manifestand interes si
incredere in sine

- crearea propriilor, povesti, poezii, jocuri,
cdntece §i prezentarea acestora

- utilizarea limbajului verbal si nonverbal
corespunzdator, in vederea  asigurarii/
mentinerii atentiei interlocutorului (contact
vizual, expresie faciala, claritate in
exprimare, ton)

- utilizarea unor gesturi §i miscari cu scopul
de a-gi sustine afirmatiile

- exprimarea prin mimare a diferitelor
emotii §i reactii

- interpretarea
celorlalfi

- jocuri de recunoastere a Unor personaje, a
unor povesti dupa indicii date

- prezentarea unor lucrari personale

- repovestirea unor povesti citite sau
audiate

- concursuri de ghicitori, povestiri, recitari
etc.

- dramatizari ale unor povesti cunoscute/
texte citite

- participarea la serbari scolare

emotiilor si reactiilor

Clasa
alll-a

1.2. Deducerea sensului unui cuvant prin
raportare la mesajul audiat in contexte de
comunicare familiare

- folosirea unor tehnici prin incercare si

eroare pentru a descoperi semnificasia
cuvintelor
- explicarea senmsului cuvdntului prin

mijloace verbale si nonverbale pornind de
la contextul mesajului audiat

1.4. Manifestarea curiozitatii fata de diverse
tipuri de mesaje in contexte familiare

- realizarea unor desene/ benzi desenate/
scheme pentru a ilustra ceea ce a infeles din
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texte informative sau literare simple

- vizionarea de emisiuni pentru copii (online
sau TV) pe teme de interes pentru clasa de
elevi

- folosirea reportofonului, a computerului
etc. pentru a audia diferite texte

- audierea unor povesti, povestiri,
intamplari, folosind reportofonul,
computerul etc.

1.5. Manifestarea unei atitudini deschise fata
de comunicare 1n conditiile neintelegerii
mesajului audiat

- exercitil pentru depasirea fricii de esec:
exercifii de reascultare a mesajului;
folosirea unor coduri nonverbale pentru a
semnala neintelegerea/ intelegerea
mesajului

2.5. Adaptarea vorbirii la diferite situatii de
comunicare in functie de
partenerul de dialog

- dramatizarea unor scene de poveste

- joc de rol in diverse situatii de comunicare
cu respectarea regulilor stabilite (de
exemplu: ,,Esti cu bicicleta in parc si ai
gasit un pui de porumbel cazut din cuib.
Este un domn pe o banca mai incolo. Jucati
scena!”)

Clasa
alV-a

1.4. Manifestarea atentiei fata de diverse
tipuri de mesaje in contexte previzibile

- vizionarea de scurtmetraje animate sau
filme scurte pentru copii

- audierea unor scenete/ fragmente de
teatru radiofonic pentru copii si realizarea
de improvizatii pe baza acestora

- notarea unor elemente considerate
importante dintr-un scurt text de informare
audiat

2.1. Descrierea unui personaj dintr-o carte/
dintr-un film /a unui personaj imaginar
urmarind un set de repere

- discutarea  aspectelor relevante
descoperite in text/ carte referitoare la
personaj (de exemplu, , Ce ii place
personajului? Cum se misca/se deplaseaza?
Ce jucarii are §i cum se joaca? Cum Igi
petrece timpul liber? “etc.)

- realizarea unui portret al personajului
folosind diferite modalitagi de exprimare:
desen/colaj, ritm/melodie, pantomima etc.,
verbalizarea si comentarea acestei descrieri
de catre cel care a realizat-0 sau de catre

un coleg
- participarea la joc de rol pentru a intra in
pielea personajului; aprecierea

interpretarii dupd criterii convenite

2.2. Povestirea unei intdmplari cunoscute pe
baza unui suport adecvat din partea
profesorului

- relatarea dupa intrebarile investigatorului
perfect (Cine? Ce? Unde? Cind? Cum? De
ce? Cu cine? Cu ce?)




- relatarea wunei secvente dintr-un film/
desen animat/ clip pentru care nu exista
subtitrare sau sonor

2.2. Relatarea unei Intamplari imaginate pe
baza unor intrebari de sprijin

- jocuri de imaginatie (de exemplu,
. Inchide ochii — esti pe plaja si joci volei cu
prietenii, s-a stdrnit furtuna, ce faceti?”)

- inventarea unui alt final la o poveste

- imaginarea unei continudri a unei scene
de poveste

- relatarea unor intdmplari avand ca suport
banda desenata

- exercitiu de imaginatie: ne imaginam ...
(de exemplu, ,,Intram in podul unei case:
Ce auzim? Ce mirosim? Ce vedem? ")




