Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica
Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Test de evaluare sumativa (nr.1)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

Pentru exercitiul 1, scrieti pe foaia de test, litera corespunzatoare rdspunsului corect.
(1p) Se considera secventa de cod alaturatd. Ce se va afisa in urma int a[10], i

rularii acestei secvente? (Alegeti o singura varianta de raspuns) for(i=0;i<=4;i++)
a) 3 ali]=i+i%2;
b) 4 cout<<a[3];
c) 1
d) 2

Pentru exercitiul 2, scrieti pe foaia de test, continutul pe care il va avea tabloul bidimensional dupéa

executarea secventei de cod specificate.

(1p) Consideram secventa de instructiuni C++ alaturata. Scrieti ce va inta[10][10], i, j;
contine tabloul bidimensional a, dupa executia acestei secvente de for(i=0;i<=4;i++)
instructiuni. for(j=0;j<=4;j++)

a[ilfil=i+j%2;

Pentru exercitiul 3, scrieti pe foaia de test, secventa de cod conform criteriilor specificate

(2p) Completati liniile punctate cu o secventa de instructiuni C/C++ care

realizeaza completarea unui tablou cu n linii Si m coloane cu * pe prima si

ultima linie, pe prima si ultima coloana si cu zero in interior, asa cum se *0000*

poate observa in tabloul alaturat, fara a utiliza alte variabile. *0000*

for(i=0;i<=n-1;i++) FEOK KX
for(j=0;j<=m-1;j++)

** * k% *

Pentru exercitiile 4 si 5, scrieti pe foaia de test, algoritmii necesari pentru indeplinirea criteriilor

specificate

(2p) Scrieti un program C/C++ in care se citesc n numere intregi din fisierul ,test.in” si se scriu in
fisierul ,test.out” numerele care sunt divizibile cu suma tuturor numerelor citite.

(3p) Scrieti un program C/C++ in care se citesc de la tastaturd doua numere naturale n si m si
elementele unui tablou bidimensional cu n linii si m coloane, cu 1=n<10, 1=sm=<10, numere
intregi. Sa se afiseze indicele coloanelor care au toate elementele numere pare.

Exemplu: pentru n=4, m=6 si tabloul Se afiseaza 3,6
1326-214
0262462
9725810
8440512




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica

Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Barem de evaluare si de notare (nr.1)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

1 Raspus corect: b) 1p.

2 Raspus corect: 1p.
01010
12121
23232
34343
45454

3 -completarea tablouluicu ™ | 1p
conform cerintei
-completarea tablouluicu ‘0" |1 p
in interior, conform cerintei

4 -declararea variabilelor 0,5p * se acorda 0,25p
-citirea datelor din fisier 0,25p pentru testarea
-scrierea datelor in figier 0,25p divizibilitatii numerelor,
-calcularea sumei conform | 0,5p dar nu conform cerintei
cerintei
-afisarea numerelor conform | 0,5 p
cerintei*

5 -declararea variabilelor * 0,5p * se acorda numai
-citirea datelor 0,5p 0,25p daca variabilele
-verificarea elementelor 0,5p nu sunt declarate
pare ale unei coloane numere intregi pozitive
-afisarea indicelor 1p ** se acorda numai
coloanelor ** 0,5p daca este
-corectitudinea sintacticaa | 0,5p verificata doar o

programului

singura coloana
conform cerintelor




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica
Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Matricea de specificatii (nr.1)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

competente 2.1. Identificarea | 2.2. Prelucrarea | 2.3. Utilizarea Total
necesitatji datelor structurate | fisierelor text
structurarii n pentru
datelor in tablouri | tablouri. introducerea
continuturi datelor si
extragerea
rezultatelor
Tipul tablou 4. (0,5p.) 0,5
Tablouri 1. (1p.) 2
unidimensionale 4. (1p.)
Tablouri 5. (1p.) 2. (1p.) 6
bidimensionale 3. (2p.)
5. (2p.)
Fisiere text 4. (0,5p) 0,5
Total 9




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica
Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Test de evaluare sumativa (nr.2)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

Pentru exercitiul 1, scrieti pe foaia de test, litera corespunzatoare rdspunsului corect.
(1p) Se considera secventa de cod alaturata. Ce se va afisa inurma  inti, a[10];
rularii acestei secvente? (Alegeti o singura varianta de raspuns) ofstream f("ex1.out");

a) 3 for(i=1;i<=3;i++)
b) 1 ali]=i*i%2;
c) 0 f<<a[3];

d) 2 f.close();

Pentru exercitiul 2, scrieti pe foaia de test, continutul pe care il va avea tabloul bidimensional dupé

executarea secventei de cod specificate.

(1p) Consideram secventa de instructiuni C++ alaturata. Scrieti ce va | int a[10][10], i, j;
contine tabloul bidimensional a, dupa executia acestei secvente de | for(i=0;i<=2;i++)
instructiuni. for(j=0;j<=3;j++)

afili]=+j/2;

Pentru exercitiul 3, scrieti pe foaia de test, secventa de cod conform criteriilor specificate

(2p) Completati liniile punctate cu o secventa de instructiuni C/C++ care
realizeaza scrierea in fisierul ,ex3.out” a unui tablou bidimensional patratic % 00 0 %
de dimensiune n*n cu % pe diagonale si cu O in restul tabloului, asa cum 0% 0% 0
se poate observa n tabloul alaturat, fara a utiliza alte variabile. Scriereain 00 %00
fisier se va realiza pe linii diferite cu elementele separate de cate un 0% 0% 0
spatiu. for(i=0;i<=n-1;i++) %000 %

for(j=0;j<=n-1;j++)

Pentru exercitiile 4 si 5, scrieti pe foaia de test, algoritmii necesari pentru indeplinirea criteriilor

specificate

(2p) Scrieti un program C/C++ in care se citeste din fisierul ,ex4.in” un numar natural n. Sa se
scrie in fisierul ,ex4.out” cate numere impare se pot obtine din n, daca rearanjam cifrele
sale si media geometrica a numerelor impare.

(3p) Scrieti un program C/C++ in care se modificd elementele maxime dintr-un tablou
bidimensional cu n linii si m coloane, cu 1=n<10, 1=m<10, numere intregi prin inlocuirea lor
cu cel mai mic element de pe linia respectiva. Sa se afiseze tabloul bidimensional obtinut,
pe linii diferite si cu spatiu intre elemente, ca in exemplul de mai jos.

Exemplu: pentru n=3, m=5 si tabloul Se afiseaza
2-3103172 2-3103172
483912231 48342231

99130217 9730217




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica

Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Barem de evaluare si de notare (nr.2)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

1 Raspus corect: b) 1p.

2 Raspus corect: 1p.
0011
1122
2233

3 -completarea tabloului cu 0,5p *se acorda 0,5p
‘%’ conform cerintei pentru scrierea in fisier
-completarea tabloului cu ‘0’ | 0,5 p pe o singura linie
in interior, conform cerintei
-scrierea in fisierul text 1p
conform cerintei *

4 -declararea variabilelor 0,5p * se acorda 0,25p
-citirea unui numar din fisier | 0,25 p pentru calcularea
-scrierea datelor in figier 0,25p mediei geometrice, dar
-verificarea conform cerintei | 0,5 p nu conform cerintei
-scrierea mediei geometrice | 0,5 p
conform cerintei*

5 -declararea variabilelor * 0,25p * se acorda numai
-citirea datelor 0,5p 0,25p daca variabilele
-calcularea elementului 0,5p nu sunt declarate
maxim din tot tabloul conform cerintei
-calcularea elementului 0,5p ** se acorda numai
minim de pe fiecare linie 0,25p daca sunt
-nlocuirea elementelor 0,5p inlocuite elementele,
conform cerintei ** dar nu conform
-afisarea tabloului conform | 0,5p cerintelor
cerintei
-corectitudinea sintacticaa | 0,25p

programului




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica
Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Matricea de specificatii (nr.2)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

competente 2.1. Identificarea | 2.2. Prelucrarea | 2.3. Utilizarea Total
necesitatji datelor structurate | fisierelor text
structurarii n pentru
datelor in tablouri | tablouri. introducerea
continuturi datelor si
extragerea
rezultatelor
Tipul tablou 4. (0,5p.) 0,5
Tablouri 1. (1p.) 2
unidimensionale 4. (1p.)
Tablouri 5. (1p.) 2. (1p.) 3. (1p.) 6
bidimensionale 3. (1p)
5. (2p.)
Fisiere text 4. (0,5p) 0,5
Total 9




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica
Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Test de evaluare sumativa (nr.3)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

Pentru exercitiul 1, scrieti pe foaia de test, litera corespunzatoare rdspunsului corect.
(1p) Se considera secventa de cod alaturata. Ce se va afisa in urma int a[10], i=0,n=4;

rularii acestei secvente? (Alegeti o singura varianta de raspuns)  while(i<n)
a) 1 {if(i%2==0) ali]=n+i;
b) 2 else a[i]=n-i;
c) O i++; }
d 6 cout<<a[2];

Pentru exercitiul 2, scrieti pe foaia de test, continutul pe care il va avea tabloul bidimensional dupé&

executarea secventei de cod specificate.

(1p) Consideram secventa de instructiuni C++ alaturata. Scrieti ce
va contine tabloul bidimensional a, dupa executia acestei
secvente de instructiuni.

int a[10][10], i, j,n=2,m=4;
for(j=m;j>=0;j--)
a[o][j]=n-j+1;
for(i=1;i<=n;i++)
for(j=0;j<=m;j++)

afijfil=afi-1][i]+1;

Pentru exercitiul 3, scrieti pe foaia de test, secventa de cod conform criteriilor specificate
(2p) Completati linile punctate cu o secventa de instructiuni C/C++ care realizeaza

interschimbarea elementelor aflate pe doua linii x si y cu x#y, 1sx<n, 1<y<n ale unui tablou
bidimensional n*m cu 0=sn<20, 0sm=<20. Elementele n, m, X, y si elementele tabloului se
vor citi din fisierul ,ex3.in", iar tabloul rezultat se va scrie in figierul ,ex3.out”. Scrierea in
fisier se va realiza pe linii diferite cu elementele separate de céate un spatiu.
for(i=0;i<=n-1;i++)

Pentru exercitiile 4 si 5, scrieti pe foaia de test, algoritmii necesari pentru indeplinirea criteriilor
specificate
(2p) Scrieti un program C/C++ in care se citeste din fisierul ,ex4.in” un sir de n numere naturale,

cu 4=n<100000000. S&a se ordoneze crescator prima jumatate a sirului, descrescator a
doua jumatate si sa se scrie in fisierul ,ex4.out” sirul rezultat.

(3p) Scrieti un program C/C++ in care se calculeazd suma elementelor prime de pe linia X cu a

elementelor pare de pe coloana y din tabloul bidimensional a cu n linii si m coloane, cu
1=n<10, 1=m=<10, numere intregi, 1sxsn, 1sysm. Sa se afiseze suma rezultata.

Exemplu: pentru n=4, m=5, x=2, y=3 si tabloul
24168
23594
43860
96307

Se afiseaza 18




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica

Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Barem de evaluare si de notare (nr.3)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

1 Raspus corect: d) 1p.

2 Raspus corect: 1p.
3210-1
43210
54321

3 -citirea din fisier conform 0,5p *se acorda 0,25 p
cerintei pentru scrierea in fisier
-interschimbarea 1p pe o singura linie
elementelor celor doua linii
-scrierea in fisier conform 0,5p
cerintei *

4 -declararea variabilelor 0,5p * se acorda 0,25p
-citirea sirului de numere din | 0,25p pentru ordonare, dar
fisier nu conform cerintei
-scrierea datelor in figier 0,25p
-ordonarea crescatoare 0,5p
conform cerintei*

- ordonarea descrescatoare | 0,5p
conform cerintei*

5 -declararea variabilelor * 0,5p * se acorda numai
-citirea datelor 0,5p 0,25p daca variabilele
-verificarea elementelor 0,5p nu sunt declarate
prime conform cerintei
-verificarea elementelor 0,5p ** se acorda numai
pare 0,25p daca este
-calcularea sumei conform 0,5p calculata suma, dar nu
cerintei** conform cerintei
-afisarea sumei 0,25p
-corectitudinea sintactica a | 0,25p

programului




Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica
Timpul de lucru este de 50 de minute
Se acorda 1 punct din oficiu

Matricea de specificatii (nr.3)

Unitatea de invatare: Tipuri structurate de date

competente 2.1. Identificarea | 2.2. Prelucrarea | 2.3. Utilizarea Total
necesitatji datelor structurate | fisierelor text
structurarii n pentru
datelor in tablouri | tablouri. introducerea
continuturi datelor si
extragerea
rezultatelor
Tipul tablou 4. (0,5p.) 0,5
Tablouri 1. (1p.) 2
unidimensionale 4. (1p.)
Tablouri 5. (1p.) 2. (1p.) 3. (1p.) 6
bidimensionale 3. (1p)
5. (2p.)
Fisiere text 4. (0,5p) 0,5
Total 9
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